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Bloco 1- Da qualidade literaria do texto escrito
1 - Da qualidade literaria do texto escrito

1 - Da qualidade literaria do texto escrito

1.1 A obra apresenta qualidade literaria no modo como organiza o texto, os arranjos, os recursos linguisticos que dao
acabamento estético aos enunciados, explorando com consisténcia as possibilidades composicionais do género literario
proposto? (Anexo |, ltens 14.1a,15.1c, 15.1b)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta qualidade literaria na organizagcdo do texto e no uso de arranjos e recursos linguisticos que conferem
acabamento estético aos enunciados. O autor utiliza uma linguagem criativa, interativa e sintética, explorando com consisténcia
as possibilidades composicionais do género narrativo ludico, ao mesmo tempo em que promove a participagao ativa do leitor,
convocando-o constantemente ao dialogo. O ritmo narrativo € construido por meio de repetigcdes, pausas, perguntas diretas e
jogos tipograficos, o que enriquece a experiéncia estética e convida a inventividade. As evidéncias dessa qualidade literaria
aparecem em diferentes passagens da obra: Na p. 04, a abertura “Eu sou um monstro e, muito, muito brabo!" introduz a
personagem com forca expressiva, valendo-se da repeticao enfatica e do uso de virgulas e pausas que imprimem oralidade. Na p.
10-11, a proposta “Vamos ver: me mostre a sua cauda” evidencia a interpelagao direta ao leitor, recurso que integra a crianca a
narrativa, em didlogo com a materialidade do livro. Na p. 15-16, a enumeracao negativa “Nao tem olhos horripilantes? Ou pele
escamosa? Nem mesmo um espinho nas costas?” cria expectativa e ritmo, ao mesmo tempo em que reforca a ludicidade pelo
exagero. Na p. 20, a repeticao da pergunta “Vocé ficou brabo? Por qué?” funciona como ponto de tensao e provoca abertura
interpretativa, intensificando a interagdo com o leitor. Na p. 33, a hesitagao tipografica “E-Eu disse T-T-TE-RRIVEL? P-Por que v-

vocé ta me olhando as-assim?" explora recursos graficos que simulam a oralidade, trazendo humor e dramaticidade ao climax
narrativo. Assim, o texto equilibra simplicidade e inventividade, apresentando acabamento estético que reforga a ludicidade, a
imaginagao e a participagao ativa da crianga no processo de leitura.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_7Z 4
002 IP.zip

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 15
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 20
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 33
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 16
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

1.2 A obra apresenta um grau de abertura que convida a apreciagao estética e a participagao criativa na leitura? (Anexo |, Item
15.1c)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta um grau de abertura que convida a crianga leitora a apreciagao estética e a participagao criativa, ao articular
texto e imagem em um jogo interativo que nao apenas conta uma histéria, mas convoca o leitor a agir, responder e imaginar. A
narrativa cria um espago de coautoria infantil, em que o enredo s6 se completa com a participagao ativa do leitor. Logo no inicio,
o narrador se apresenta: “Eu sou um monstro e muito, muito brabo!" (p. 4). O tom desafiador prepara a interagao que se seguira,
abrindo espago para a crianga responder com gestos, sons ou expressées. Em seguida, a narrativa solicita diretamente a
participagao: “WYamos ver: me mostre a sua cauda.. Vocé tem?" (pp. 10-11). Essa estrutura convida a crianga a experimentar
corporalmente a leitura, explorando imaginacao e ludicidade. A obra intensifica esse convite ao propor transformagdes fisicas e
simbolicas: “Que tal unhas grandes e afiadas?” (p. 12). A interagao exige que o leitor se projete no universo do monstro, criando
hipdteses e encenando papéis. Outro momento significativo esta na sequéncia em que o monstro provoca: “Nao tem olhos
horripilantes? Ou pele escamosa? Nem mesmo um espinho nas costas?” (p. 16). O enunciado mantém lacunas que so se
completam na resposta imaginativa do Lleitor, reforgando o carater aberto da narrativa. Além do texto verbal, recursos graficos
ampliam o potencial estético e criativo. O emprego de onomatopeias — “GRRRRR... ROARRRRRRR... AUUUU" (p. 29) — nao apenas
representa sons, mas também funciona como convite performativo, estimulando a crianga a produzir barulhos monstruosos, a
brincar com a voz e o corpo. Por fim, a quebra da quarta parede é utilizada como dispositivo estético: “Vocé pode fechar o livro
agora. Adeus." (p. 17). Essa estratégia cria indeterminagdo, pois a crianga precisa decidir se continua ou nao a leitura,
experimentando, assim, sua agéncia no processo narrativo. A obra dialoga com a imaginacao e a criatividade da crianga, ao nao
oferecer respostas fechadas, mas abrir espagos para gestos, vozes, expressdes e interpretagdes. O grau de abertura, construido
pela articulagdo de recursos verbais, visuais e graficos, garante nao so6 a apreciagcao estética, mas também a participacao ativa e
criadora da crianga na leitura.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_7Z 10
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 12
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 17
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 16
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 29
002 PDF.pdf

1.3 A obra apresenta inventividade na criagcao de universos reais ou imaginarios capazes de favorecer relagdes com as culturas
infantis? (Anexo |, 15.1d)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta um grau de abertura que convida a crianga leitora a apreciagdo estética e a participagao criativa, ao articular
texto e imagem em um jogo interativo que nao apenas conta uma historia, mas convoca o leitor a agir, responder e imaginar. A
narrativa cria um espago de coautoria infantil, em que o enredo s6 se completa com a participagao ativa do leitor. Logo no inicio,
o narrador se apresenta: “Eu sou um monstro e muito, muito brabo!” (p. 4). O tom desafiador prepara a interagao que se seguira,
abrindo espago para a crianga responder com gestos, sons ou expressoes. Em seguida, a narrativa solicita diretamente a
participagao: “Vamos ver: me mostre a sua cauda.. Vocé tem?" (pp. 10-11). Essa estrutura convida a crianga a experimentar
corporalmente a leitura, explorando imaginacao e ludicidade. A obra intensifica esse convite ao propor transformagdes fisicas e
simbolicas: “Que tal unhas grandes e afiadas?” (p. 12). A interagao exige que o leitor se projete no universo do monstro, criando
hipéteses e encenando papéis. Outro momento significativo estd na sequéncia em que o monstro provoca: “Nao tem olhos
horripilantes? Ou pele escamosa? Nem mesmo um espinho nas costas?” (p. 16). O enunciado mantém lacunas que so se
completam na resposta imaginativa do leitor, reforgando o carater aberto da narrativa. Além do texto verbal, recursos graficos
ampliam o potencial estético e criativo. O emprego de onomatopeias — “GRRRRR... ROARRRRRRR... AUUUU" (p. 29) — nao apenas
representa sons, mas também funciona como convite performativo, estimulando a crianga a produzir barulhos monstruosos, a
brincar com a voz e o corpo. Por fim, a quebra da quarta parede ¢é utilizada como dispositivo estético: “Vocé pode fechar o livro
agora. Adeus.” (p. 17). Essa estratégia cria indeterminacdo, pois a crianca precisa decidir se continua ou nao a leitura,
experimentando, assim, sua agéncia no processo narrativo. A obra dialoga com a imaginagao e a criatividade da crianga, ao nao
oferecer respostas fechadas, mas abrir espagos para gestos, vozes, expressdes e interpretagdes. O grau de abertura, construido
pela articulacdo de recursos verbais, visuais e graficos, garante ndo so6 a apreciagao estética, mas também a participacao ativa e
criadora da crianga na leitura.



Ocorréncias:

002

PDF.pdf

Volume Arquivo Descrigao
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 12
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 36
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- o4
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 35
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 26

1.4 A obra apresenta uma linguagem coerente a faixa etaria das criangas? (Anexo |, ltem, 15.11)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta uma linguagem coerente a faixa etaria das criangas, pois dialoga diretamente com o universo infantil,
explorando simplicidade, ludicidade e recursos expressivos que favorecem a interagao do leitor com o texto. A narrativa adota
construgodes sintaticas curtas, vocabulario acessivel e expressdes sonoras que remetem ao jogo infantil, convidando a crianga a
participar de forma ativa e criativa da leitura. Na p.05, “Estou procurando outro terrivel e perigoso camarada para fazermos
algumas bagungas” — enunciado simples e direto, proximo a oralidade, que dialoga com a experiéncia ludica da crianga. Na p. 11:
“Que tal unhas grandes e afiadas?” — pergunta que incentiva a imaginagado e provoca a crianga a visualizar caracteristicas tipicas
de monstros. Na p. 15: “Nao tem olhos horripilantes? Ou pele escamosa? Nem mesmo um espinho nas costas?” — repetigao
cumulativa que intensifica o ritmo e cria expectativa, recurso adequado ao leitor iniciante. Na p. 24: “Algum som do tipo: GRRRR...
ROARRRR... AUUUU" — uso de onomatopeias que reforcam o carater interativo e o apelo sonoro da narrativa. O texto demonstra
coeréncia com a faixa etdria do publico-alvo, ao empregar linguagem clara, ritmica, interativa e préoxima da oralidade infantil,

potencializando a fruicdo estética e o engajamento ludico.

Ocorréncias:

002

PDF pdf

Volume Arquivo Descricao
MLC000202-0241P26 0102000 | 1MLC000202-0241P260102000002- |

00z PDF pdf

IMLC 000 202 - 0241P26 0102000 | IMLCO00202-0241P260102000002- |

002 PDF pdf

IMLC 000 202 - 0241P26 0102000 | IMLCO00202-0241P260102000002- |,

002 PDF pdf

IMLC 000 202 - 0241P26 0102000 | IMLCO00202-0241P260102000002- | .




1.5 O texto verbal escrito foge de esteredtipos e possibilita a ampliagao do repertorio linguistico das criangas (ltens 12.1b, 12.1g,

12.1h, 12.2 (Anexo 1)?

Sim

Justificativa:

A obra foge de estereotipos e possibilita a ampliagao do repertorio linguistico das criangas ao explorar um texto que promove
interagao direta entre narrador, personagem e leitor, construindo uma relagao dialogica que valoriza a diversidade de expressées
linguisticas. A narrativa convoca a crianga a participar da historia e a responder as provocagdes do “monstro’, criando uma
experiéncia de leitura ativa e criativa. Nas paginas 10-11, a linguagem empregada instiga a crianga a refletir sobre sua propria
identidade, com perguntas como “Vocé € um monstro?” que, ao mesmo tempo em que surpreendem, abrem espago para a
invencdo e para a imaginacdo. Ja nas paginas 16-18, o jogo interativo se intensifica com variagdes tipograficas e o uso de
diferentes formatos de escrita que tornam a leitura mais ludica e participativa, expandindo a experiéncia estética. Além disso, a
obra utiliza recursos expressivos como onomatopeias, que aparecem de forma marcante e sonora, contribuindo para o
enriquecimento linguistico do leitor infantil. Esse recurso & evidenciado nas paginas 24 e 29, com enunciados como “GRRRRR..
ROARRRR.. AUUUU", que aproximam o texto das culturas infantis, permitindo que a crianga brinque com os sons da lingua e os
associe a sentimentos e agdes. A ampliagao do repertorio linguistico também se da pela exploracao de sentimentos e emogdes
complexas, como medo, frustragdo e coragem, abordados de forma acessivel as criangas. Isso € evidente nas paginas 32 e 33, em
que o didlogo e as imagens constroem um clima de suspense e tensao, possibilitando que a crianga elabore esses sentimentos
em chave literaria e criativa. A obra, ao se distanciar de representacdes estereotipadas e ao investir em jogos de linguagem,
amplia o universo verbal e imagético das criangas, estimulando o prazer da leitura e favorecendo a vivéncia de processos
imaginativos, criativos e emocionais.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 16-18
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 9
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 30
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 33
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- o4
002 PDF.pdf

1.6 Quanto as obras literarias em narrativas de tradigao oral e narrativas autorais: a obra apresenta e desenvolve personagens e
enredo, colocando-os em relagdes de espago-tempo? (Anexo |, Iltens 16.1a/d/e/h)

Sim



Justificativa:

A obra apresenta e desenvolve personagens e enredo de maneira consistente, articulando-os em relagdes de espago-tempo que
dialogam com o universo infantil. O personagem central, o “monstro’, € construido de forma interativa, em constante relagdo com
o leitor, configurando-se como um sujeito da narrativa que organiza tempo e espago a partir de suas agdes, falas e
deslocamentos. Ja nas paginas 10-11, o enredo se estrutura na interagao inicial do monstro com o leitor, instaurando um tempo
imediato e presente da narrativa, no qual a crianga € chamada a responder as provocagdes. Nas paginas 19 e 20, o tempo
narrativo € marcado pelas pausas e perguntas, como quando o monstro questiona: “Vocé ficou brabo? Por qué?”", instaurando um
espago dialogico que mistura a dimensao da leitura com o espacgo subjetivo da crianga. Na sequéncia, nas paginas 20-21, o
enredo ganha dinamismo quando o monstro ameaca deixar a histdria, criando suspense e expectativa: o espago-tempo narrativo
€ tensionado entre o “dentro” e o “fora” do livro, recurso que mobiliza a imaginagao do leitor e reforga a interatividade. Outro
exemplo importante ocorre nas paginas 32-33, quando o enredo explora os sentimentos de medo e coragem, situando a crianga
em um espacgo imaginario no qual a experiéncia de enfrentamento & central. Por fim, nas paginas 38-39, o desfecho se da com a
intervencao da mae, que é evocada pelo monstro como se o chamasse de volta a realidade cotidiana. Essa cena funciona como
marcador temporal e espacial de encerramento, equilibrando o universo ficcional com a rotina familiar. O enredo se desenvolve a
partir da construcao interativa do personagem e das situagdes que ele propde, organizando espago e tempo de forma criativa. O
espaco alterna entre o interior da narrativa e a presenga da crianga-leitora, e o tempo € marcado tanto por uma sequéncia linear
de acontecimentos quanto pela suspensao propria do jogo interativo. Essa articulagao sustenta o carater literario da obra e
favorece a experiéncia estética do leitor infantil.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 19
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 20
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 20-21
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 30-33
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 38-39
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

1.7 Quanto as obras literarias em narrativas de tradicao oral e narrativas autorais: a obra apresenta emprego adequado da
variagao linguistica ao discurso dos personagens nos diferentes contextos? (Anexo |, ltem 16.1h)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta emprego adequado da variagao linguistica ao discurso dos personagens, ajustando-o de forma coerente aos
diferentes contextos narrativos e dialogando com a oralidade infantil. O texto escrito busca aproximar-se da fala cotidiana das
criangas, mantendo simplicidade, ritmo e entonacao proprios da linguagem oral, o que garante uma experiéncia de leitura mais
proxima da escuta e da interacdo. Nas paginas 16-17, esse recurso se intensifica quando o monstro insiste em questionar e
provocar, reforcando uma linguagem que mistura humor e desafio, tipica da interacdo ludica entre pares. Outro exemplo aparece
nas paginas 20-21, quando o monstro utiliza expressdes coloquiais e repetitivas — “Vocé ficou brabo? Por qué?” — que simulam
uma conversa espontanea, espelhando modos de fala caracteristicos da infancia. A variagao linguistica também se evidencia nas
paginas 26-27, em que o monstro demonstra mudangas de tom, oscilando entre a provocagao e a proximidade afetiva, sempre
de forma coerente ao contexto interativo. Por fim, nas paginas 38-39, o discurso do monstro ganha nova nuance ao evocar a
figura materna como recurso de encerramento da narrativa. Essa variagao nao compromete a unidade textual; ao contrario,
enriquece o enredo e garante naturalidade as falas do personagem, que transitam entre o mundo imaginario e a rotina familiar.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_7Z 16-17
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 20-21
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 38-39
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 26-27
002 PDF.pdf

1.8 Quanto as obras literarias em narrativas de tradigao oral e narrativas autorais: a obra apresenta originalidade (por exemplo,
tramas nao previsiveis e com efeito surpresa que incentivem a curiosidade e a imaginacao)? (Anexo |, Itens 14.1b, 15.1j, 16.1))

Sim

Justificativa:

A obra apresenta originalidade ao investir em uma narrativa interativa, marcada por situagdes nao previsiveis e por efeitos
surpresa que mobilizam a curiosidade e a imaginagao do leitor infantil. O monstro atua como interlocutor direto da crianga,
quebrando a logica tradicional da historia linear e estimulando respostas criativas e participativas. Um primeiro momento aparece
na pagina 8, quando o monstro interrompe a leitura para perguntar de forma inusitada: “Vocé €? Ou nao €?". Essa abertura desloca
a expectativa do leitor e convida a relacionar a historia com sua propria experiéncia. Ja nas paginas 14-15, o personagem provoca:
“Olhos grandes e horripilantes..”, criando suspense e surpresa por meio da sugestao horripilante. Outro exemplo significativo
surge nas paginas 17-19, em que o monstro afirma que vai deixar a narrativa porque nao encontrou o que buscava. Essa falsa
despedida quebra a previsibilidade da trama e abre espago para que a crianca imagine diferentes desfechos. Em seguida, nas
paginas 24 e 29, o recurso das onomatopeias "GRRRR.. ROARRR.. AUUUU!" transforma a leitura em uma performance sonora,
surpreendendo e convidando a crianga a participar corporalmente. Por fim, nas paginas 30-31, o monstro anuncia que encontrou o
que procurava — um monstro malvado, terrivel e assustador — e nas paginas 36-38, ele € “chamado pela mae", encerrando a
historia de maneira inesperada e ludica, sem a resolucdo convencional. Esse desfecho instiga a imaginagao, ja que sugere que o
universo do monstro se aproxima do cotidiano da crianga.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 8
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 14-15
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- o4
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 29
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 30-31
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 36-38
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 17-19
002 PDF.pdf




1.9 Quanto as obras literarias em forma de poemas e jogos tradicionais e poemas autorais: a obra explora poeticamente os
recursos do texto verbal, permitindo ao leitor experimentar diferentes sensagdes e brincar com os efeitos de sentido? (Anexo |,
Itens 14.1b; 16.2b/f/j, 16.2e/h)

Nao se aplica

Justificativa:

1.10 Quanto as obras literarias em forma de obras teatrais ou dramaticas: a obra apresenta o texto dramatico em forma de
diadlogos de modo inovador, dividindo-o em atos e cenas, com presenca das rubricas (descrigcdes do espago e/ou da situagao
antes de cada ato)? (Anexo |, Itens 16.3c; 16.3f/g)

Nao se aplica

Justificativa:

1.11 Quanto as obras literarias em forma de obras teatrais ou dramaticas: a obra apresenta recursos que tendem a valorizar o
texto dramatico, tais como pausas, mimica, sonoplastia, gestos e outros elementos ligados a postura corporal, aspectos
apontados pelas indicagdes cénicas? (Anexo |, ltem 16.39g)

Nao se aplica

Justificativa:

1.12 Quanto as obras literarias em forma de Historias em Quadrinhos: a obra apresenta sequéncia de desenhos, definidos pela
integracao de linguagem verbo-visual ou apenas visual que favoreca a expansao da experiéncia leitora das criangas? (Anexo |,
Item 16.4c)

Nao se aplica

Justificativa:

Bloco 2- Da qualidade da ilustracao
Bloco 2- Da qualidade da ilustragao

2 - Da qualidade da ilustracao

2.1 As ilustragoes apresentam um tratamento estético visual que dialoga com o texto verbal e amplia o universo de significacao
da obra? (Anexo |, ltens 14.3, 16.1a)

Sim



Justificativa:

As ilustragdes da obra apresentam um tratamento estético visual que dialoga com o texto verbal e ampliam o universo de
significacao, favorecendo a experiéncia da crianga-leitora. A proposta visual integra cor, contraste, planos e angulos de forma a
reforgar a narrativa e, ao mesmo tempo, abrir espago para a imaginagao. Na pagina 5, observa-se a primeira aparicdo do monstro
em destaque, com tragos exagerados e cores intensas, em sintonia com a surpresa e a curiosidade expressas no texto verbal, da
p. 4. Outro exemplo aparece nas paginas 10-15, em que o monstro € representado com caracteristicas hibridas (unhas afiadas,
dentes pontudos, cauda extensa), distinguindo-se do humano, mas sem recorrer a esteredtipos fixos, o que amplia as
possibilidades imaginativas. Nas paginas 22-23, a variagao do cenario e a exploragao de luz e sombra reforcam o tom de desafio
e interagao, sustentando a proposta estética da obra. Finalmente, nas paginas 36-39, quando o monstro € “chamado pela mae”, a
ilustragao assume tom ludico e humorado, dialogando diretamente com o texto verbal e criando efeito surpresa no desfecho.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 4

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 2523
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 36-39
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 10-15
002 PDF.pdf

2.2 As ilustragoes possibilitam uma leitura propria, propositiva e criativa para além do texto verbal, sendo um convite a
imaginagao e criagao das criangas? (Anexo |, Itens 14.3, 15.1j)

Sim

Justificativa:

As ilustragdes da obra possibilitam uma leitura propria, propositiva e criativa que extrapola o texto verbal, funcionando como um
convite a imaginagdo e a criagao das criangas. A linguagem visual, marcada por cores vivas, tragos expressivos e exageros
caricaturais, amplia o enredo ao propor situagdes em que o leitor pode inventar, completar ou reinterpretar sentidos. Na pagina
10, por exemplo, o monstro pede para ver a cauda, mas a ilustragao apresenta a sua propria de maneira exagerada, deixando
espago para a crianga imaginar a sua propria versao. Ja nas paginas 16 e 17, quando o monstro questiona sobre olhos horripilantes
e pele escamosa, as imagens destacam sua expressao de frustracdo diante das negativas, abrindo espaco para a crianga rir,
imaginar e até mesmo se colocar no lugar da personagem. Outro momento significativo ocorre nas paginas 24 e 29, em que a
imagem sugere os sons monstruosos — GRRRR, ROARRRR, AUUUU — em letras grandes e coloridas, recurso grafico que estimula
a oralidade e a experimentagao sonora, além de ultrapassar o conteudo escrito. Na sequéncia, paginas 26 e 27 apresentam o
monstro desafiando o leitor a andar como um monstro “no chao”, e a ilustracao reforca o movimento, criando um convite a
performance corporal. Por fim, nas paginas 34 e 35, quando o monstro demonstra medo e gagueira (“E-Eu disse T-T-TE-RRIVEL?"),
as imagens assumem tom cdmico e criam um contraste inesperado: o monstro, antes aterrorizante, aparece vulneravel, o que
surpreende e convida a crianga a ressignificar a cena.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- o4
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 16
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 17
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 29
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 26-27
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 34-35
002 PDF.pdf

2.3 Os componentes da ilustragao, tais como cenarios, personagens, planos, angulos, luzes, contrastes, uso de cores, recursos
graficos, entre outros, sdo apresentados de modo que forma e conteudo se relacionem com coeréncia e criatividade? (Anexo |,
ltens 14.3, 15.1e, 16.4b, 16.5d, 16.4e, 16.4a/b/c)

Sim

Justificativa:

Os componentes da ilustragao na obra relacionam forma e conteudo de maneira criativa e coerente, ampliando os efeitos de
sentido da narrativa. As imagens nao apenas ilustram, mas dialogam com o texto verbal, explorando contrastes visuais, cores
vibrantes e a expressividade do personagem central (0 monstro), que ocupa quase sempre a pagina em planos fechados ou
meédios, criando sensacao de proximidade com o leitor infantil. Na pagina 10-11, o cenario se destaca pela énfase no corpo do
monstro e em suas caracteristicas exageradas — cauda pontuda e unhas afiadas — que ocupam grande parte da composicao
visual, criando contraste com o fundo simples e direcionando o olhar para os tragos grotescos. Ja nas paginas 14-15, a disposicao
da personagem em angulo frontal, combinada com a auséncia de elementos de fundo elaborados, amplia a tensdo da cena,
enfatizando os olhos horripilantes e a pele escamosa mencionados no texto. A coeréncia entre forma e conteudo também
aparece nas paginas 19-20, quando a diagramagao associa o discurso verbal (“Vocé ficou brabo? Por qué?") a uma ilustragao em
que o monstro ocupa a cena em um enquadramento lateral, criando maior expressividade na interagdo com o leitor. Nas paginas
24-25, o contraste é explorado pelo uso de cores fortes e gestualidade corporal: o monstro é representado em movimento,
reforgando a proposta do texto verbal que incita o leitor a andar e agir como um monstro. Outro recurso grafico relevante ocorre
nas paginas 34-35, em que o personagem demonstra surpresa e fragilidade, com letras tremidas (“E-Eu disse T-T-TE-RRIVEL?"),
acompanhadas de uma expressao corporal de recuo e medo. Essa articulagao entre tipografia, angulo e postura do personagem
fortalece o efeito de humor e inesperado da cena. Por fim, nas paginas 38-39, o enquadramento mostra o monstro menor em
relagao ao espaco, quando invoca a mae, sinalizando o desfecho da histdria. Essa escolha de escala e plano cria uma quebra de
expectativa narrativa, alinhando forma e conteudo de modo inventivo.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
002 PDF.pdf 10-11
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 14-15
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 19-20
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 24-25
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 34-35
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 38-39
002 PDF.pdf

2.4 As técnicas de ilustragao empregadas dialogam com a abordagem do tema e com as caracteristicas especificas do género
em analise (narrativas tradicionais, narrativas autorais, poemas e jogos tradicionais, poemas autorais, histéria em quadrinho,
texto teatral ou livro de imagem literario)?

Sim

Justificativa:

As técnicas de ilustragao empregadas na obra dialogam com a abordagem do tema e com as caracteristicas de uma narrativa
autoral destinada ao publico infantil. O trago expressivo, o uso de cores vibrantes, a variagdo de planos e a integragdo da
tipografia ao desenho criam uma composicao visual que reforga o carater ludico e interativo da obra, convidando a crianga a
entrar no jogo narrativo proposto pelo monstro. Esse dialogo entre forma e conteudo pode ser observado em diversas passagens.
Na pagina 05, o monstro surge com os bragos erguidos em destaque no centro da ilustragdo, em cores intensas e contrastes
fortes, instaurando o desafio ao leitor. Na pagina 09, a expressao exagerada do personagem, com boca aberta em primeiro plano
e linhas grossas em tonalidades vermelhas, intensifica a dramaticidade da cena em coeréncia com a tensao textual. Ja na pagina
18, a opgao pelo fundo escuro e o uso de luz e sombra no olhar espreitador do monstro criam uma atmosfera de suspense que, ao
mesmo tempo, dialoga com o medo infantil de forma brincante. A pagina 27 traz dinamismo ao mostrar o corpo inteiro do
monstro em movimento, com cauda e garras bem destacadas, recurso reforcado pela perspectiva diagonal que imprime
sensacao de ameacga e agao. Finalmente, na pagina 35, ha a exploragdo de planos e angulos inusitados, em que a figura do
monstro se aproxima frontalmente do leitor, com distorcoes de tamanho que intensificam a sensacao de proximidade e
participagao ativa. O trabalho ilustrativo alia coeréncia estética e inventividade visual, dialogando diretamente com a linguagem
autoral do texto e favorecendo a imersao da crianga em universos de imaginagdo, medo e jogo simbdlico.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 05
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 09
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 18
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 57
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 35
002 PDF.pdf




2.5 As ilustragbes oferecem referéncias estéticas que fogem a estereotipos relacionadas a diversidade étnico-racial, de género,
cultural ou territorial e tem potencial para ampliar o repertorio imagético das criangas? (Anexo |, Iltens 15.1g, 15.1f, 16.1j)

Sim

Justificativa:

As ilustragdes da obra oferecem referéncias estéticas que fogem de estereodtipos relacionados a diversidade étnico-racial, de
género, cultural ou territorial e, ao mesmo tempo, tém potencial para ampliar o repertdrio imagético das criangas. Embora o
personagem central seja nomeado como “monstro” no masculino, ndo ha qualquer traco fisico, cultural ou social que o identifique
com uma figura masculina ou com um padrdao humano estereotipado. Sua representagao se da pela combinagao de cores
vibrantes, proporgoes distorcidas e expressdes caricaturais, o que afasta interpretagdes que possam ser vinculadas a marcadores
raciais, de género ou territoriais. Na pagina 9, por exemplo, o monstro aparece com olhos esbugalhados e corpo verde em
contraste com o fundo branco, reforcando sua natureza imaginaria. Ja nas paginas 10 e 11, a ilustracdo o mostra em posicao
dinamica, de bragos erguidos e corpo projetado para frente, sem nenhuma vinculacao a referéncias culturais especificas, apenas
ampliando a nogao de ludicidade. Nas paginas 22 e 23, o recurso grafico das garras e dentes pontiagudos, aliado as cores
intensas, trabalha com o imaginario infantil do medo sem recorrer a esteredtipos sociais. A pagina 31 reforca esse aspecto ao
apresentar o monstro em plano aproximado, de expressao quase coOmica, subvertendo a ideia de ameaga. Finalmente, na pagina
37, ailustragao aposta em distorgdes de tamanho e cor que convidam a imaginagao e ao jogo simbdlico, promovendo uma leitura

estética plural.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 9
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 10-11
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 2o
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- >3
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 31
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 37
002 PDF.pdf

Bloco 3- Da qualidade do tratamento dado ao tema
3 - Da qualidade do tratamento dado ao tema

3 - Da qualidade do tratamento dado ao tema

3.1 0 tema no texto e tratado de maneira complexa, dialogica, provocadora e aberta, deixando pontos de indeterminagao para
serem preenchidos pelas criangas durante a leitura? (Anexo |, Item 14.2.a)

Sim



Justificativa:

O tema no texto é tratado de maneira complexa, dialégica, provocadora e aberta, deixando pontos de indeterminagao para serem
preenchidos pelas criangas durante a leitura. A narrativa na obra explora a relagdo entre a crianga leitora e o personagem central
por meio de perguntas que nao oferecem respostas prontas, mas funcionam como convites ao dialogo, a invengao e a
imaginacao. Nas paginas 6 e 7, o monstro surge em grande plano, questionando diretamente o leitor, criando um espago de
abertura em que a crianga € chamada a se posicionar. Nas paginas 12 e 13, a linguagem verbal e visual se articulam em perguntas
provocativas — “Que tal unhas grandes e afiadas?” — que ndo trazem uma conclusao, mas instigam a crianga a imaginar-se dentro
da narrativa. Ja nas paginas 18 e 19, a dramaticidade da cena € ampliada pela interagdo entre texto e imagem, convidando o leitor
a interpretar sentimentos de ameaga e brincadeira de forma ambigua, sem fechamento unico. Nas paginas 26 e 27, a
indeterminagao aparece no jogo entre medo e humor: 0 monstro se mostra ao mesmo tempo assustador e engracado, deixando
para a crianga a interpretagcdo de como reagir. Por fim, nas paginas 36 e 37, o anuncio do fim da histéria — “A mamae esta me
chamando!" — nao encerra o enredo de forma definitiva, mas cria um efeito de suspensao e surpresa, dando ao leitor a
possibilidade de imaginar outras saidas narrativas.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 6-7
002 IP.zip

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 12-13
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 18-19
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 26-27
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 36-37
002 PDF.pdf

3.2 O tema é desenvolvido de forma criativa e em interlocugdo com recursos narrativos, poéticos e/ou imagéticos? (Anexo |,
ltem 14.2)

Sim

Justificativa:

O tema & desenvolvido de forma criativa e em interlocugcdo com recursos narrativos e imageticos, de modo a envolver o leitor
infantil em um jogo de perguntas, provocagdes e convites a imaginagdo. A narrativa se constréi em tom dialogico, no qual o
monstro interpela diretamente a crianga, criando um espago ludico de interagao. Essa forma criativa & potencializada pela
articulacao entre texto e imagem, que amplia os sentidos e sustenta a coeréncia da proposta estética. Podemos destacar alguns
exemplos: pp. 10-11: o monstro desafia o leitor a mostrar sua cauda pontuda; o texto em letras destacadas, junto a ilustragao com
movimento, intensifica a proposta interativa. Nas pp. 12-13: ha a convocagao para exibir unhas grandes e afiadas, com énfase na
repeticdo sonora e visual que sugere teatralidade e jogo de faz de conta. Nas pp. 14-15: surgem novos elementos de
caracterizagao monstruosa — olhos horripilantes, pele escamosa, espinhos nas costas — que provocam a imaginagao da crianga
ao mesmo tempo em que desafiam sua criatividade para “provar” sua condicao de monstro. Nas pp. 19-20: a pergunta “Vocé
ficou brabo? Por qué?" abre espacgo para o leitor preencher o sentido, introduzindo emocao e subjetividade na interagao. As pp.
32-33: ocorre uma virada no enredo, quando o monstro, antes ameagador, revela fragilidade e inseguranga, o que surpreende e
convida a crianga a refletir sobre as multiplas dimensées das emocdes.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 32-33
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 12-13
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 10-11
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 14-15
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 19-20
002 PDF.pdf

3.3 O tema é desenvolvido de forma a ndo conduzir diretamente a opinido ou o comportamento das criangas? (Anexo |, ltem 14.2)

Sim

Justificativa:

O tema é desenvolvido de forma a ndao conduzir diretamente a opiniao ou o comportamento das criangas, pois a obra se constroi
em um espago de contradigdes propositais, jogos de linguagem e situagdes abertas que instigam a interpretagdo auténoma do
leitor. Nao ha licdes morais explicitas ou conclusdes fechadas; pelo contrario, o texto e as imagens convidam a crianga a refletir,
criar hipoteses e elaborar seus proprios sentidos durante a leitura. Um exemplo sao as discrepancias entre texto verbal e visual.
Nas paginas 23, 25 e 29, o monstro aparece representado com uma boca cheia de dentes afiados, exigindo do leitor-crianga que
mostre seus proprios dentes para ser reconhecido como “monstro”. No entanto, nas paginas 27 e 31, a mesma personagem surge
com apenas um dente, sugerindo fragilidade ou até comicidade, o que abre margem para que as criangas formulem hipoteses
(como imaginar que o monstro seja “banguelo” ou, como sugere a mediacdo docente, criar um neologismo como “monodental’).
Outra contradigao significativa ocorre quando o monstro, que durante a narrativa se mostra desafiador e até impositivo, encontra
finalmente um monstro terrivel — descrito como “T-T-TE-RRIVEL" na pagina 34. Nesse momento, em vez de manter sua postura
corajosa, ele se amedronta e foge, justificando-se de forma infantilizada: “E-EU preciso ir pr-pra casa agora, minha mae ta me
chamando" (pagina 36). Essa virada surpreendente ndo apenas quebra expectativas narrativas, mas também retira qualquer
prescricdo comportamental, deixando as criangas o espago de rir, imaginar e elaborar seus proprios sentidos sobre medo,
coragem e contradigao.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- >3
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 25
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 9
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 57
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 31
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 34
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 36
002 PDF.pdf




3.4 A obra amplia as referéncias estéticas, culturais e éticas das criangas e oferece elementos para elas refletirem sobre a

realidade, sobre si mesmas e sobre o outro? (Anexo |, ltem 14.2)

Sim

Justificativa:

A obra amplia referéncias estéticas, culturais e éticas e oferece elementos para que as criangas reflitam sobre a realidade, sobre
si mesmas e sobre o outro. Do ponto de vista estético, a obra explora um leque variado de recursos, como a expressividade dos
tragos, o uso contrastante de cores e a integracdo entre tipografia e imagem, convidando a crianga a vivenciar a leitura como
experiéncia artistica. Nas paginas 10 e 11, o monstro ocupa o espago central da cena com gestos exagerados e cores intensas,
despertando no leitor a percepgao da forga estética das imagens, em dialogo direto com a narrativa. Ja nas paginas 28 e 29, o uso
de onomatopeias e a visualidade das letras desenhadas em grandes proporgdes (“GRRRR.. ROARRRR.. AUUUU") funcionam como
recursos graficos que ampliam a dimensao poética da obra. Do ponto de vista cultural, a narrativa evoca relagdes familiares, em
especial a figura materna como espago de seguranga e cuidado. Essa representagao aparece de forma significativa nas paginas
36 e 37, quando o monstro, diante do medo, justifica sua fuga dizendo que precisa ir embora porque “a mae o chamou”. Essa
escolha narrativa reforca, de maneira implicita, a centralidade das mulheres no lugar do cuidado, o que dialoga com um trago da
cultura patriarcal: mesmo diante da bravura que o monstro procura afirmar, € a mae quem surge como figura de autoridade e
seguranca. Essa perspectiva pode ser trabalhada criticamente em mediagdes docentes, permitindo a crianga refletir sobre papéis
de género na cultura e em sua realidade cotidiana. Em relagdo a ética, o livro mobiliza a crianca para pensar sobre critérios e
caracteristicas que definem o ser ou ndo ser um monstro. Nas paginas 20 e 21, o personagem questiona o leitor diretamente:
“Vocé ficou brabo? Por qué?”, provocando-o a refletir sobre suas proprias emocdes e sobre como se percebe em relagao as
expectativas externas. Essa forma de interpelagao cria um espacgo ético, em que a crianca € levada a se posicionar, avaliando suas
proprias caracteristicas antes de se identificar como “monstro”. O mesmo acontece nas paginas 32 e 33, quando a crianga €
convidada a gritar e se mostrar horripilante: nesse jogo de linguagem e imagem, o texto promove a autorreflexdao sobre
identidade, limites e expressividade.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- o8
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 10
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 1
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 9
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 30
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 33
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 36
002 PDF.pdf

3.5 A obra respeita os direitos humanos, evitando perspectivas preconceituosas, racistas, sexistas, capacitistas, isto €, respeita a
diversidade nas suas multiplas dimensoes?

Sim



Justificativa:

A obra respeita os direitos humanos, pois ndao se encontram referéncias explicitas a preconceitos, estereodtipos ou exclusdes
diretas. Entretanto, ao mesmo tempo em que evita enunciados que reforcem praticas discriminatdrias, algumas auséncias podem
ser problematizadas. A narrativa trabalha de forma implicita com a ideia de que todos os leitores possuem as mesmas condicdes
fisicas e cognitivas — olhos que enxergam, maos com unhas, pés que pisam, boca que fala ou dentes que mordem. Essa
suposicao, evidenciada em trechos como os das paginas 23 e 25, em que o monstro exige do interlocutor “mostre seus dentes”
ou “aponte suas garras”, naturaliza determinadas condi¢des corporais, deixando de contemplar criangas com deficiéncias ou
diferencas fisicas. Tal invisibilizacdo pode ser interpretada como uma lacuna que reforca um padrao corporal normativo. Outro
aspecto relevante € a questao de género. A pergunta inicial do monstro (p. 6) — “Ei, vocé também €& um monstro?” — & formulada
no masculino, sem considerar a forma feminina “monstra” Esse detalhe linguistico, embora sutil, evidencia um traco de
masculinizagao do discurso e das relagdes sociais, que pode ser reproduzido pela crianga durante a leitura. Embora o texto nao
apresente estereodtipos de género explicitos, a auséncia da variacdo de género gramatical pode ser entendida como uma
limitagao quanto a inclusao. Por outro lado, a ndo abordagem direta de raga, etnia ou territorialidade abre espaco para uma leitura
livre de marcadores identitarios rigidos. As cores vibrantes e as formas do personagem-monstro, presentes nas pp. 12, 18 e 27,
afastam-se de associagdes a qualquer grupo humano especifico, permitindo que a crianga projete nele multiplas possibilidades
de identidade e expressao. Essa neutralidade estética pode ser positiva, pois amplia a imaginagao, mas também precisa ser
problematizada em mediagcdes docentes para que nao se torne apagamento de diferencas.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 6

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 12

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 18

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 57

002 PDF.pdf

Bloco 4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial
4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial

4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial

4.1 A obra apresenta variados recursos grafico - editoriais, imagéticos e paratextuais e oferece diferentes possibilidades de
leitura? (Anexo |, tem 14.4a; 15.1i)

Sim

Justificativa:

A obra apresenta variados recursos grafico-editoriais, imagéticos e paratextuais, oferecendo diferentes possibilidades de leitura e
contribuindo para a experiéncia estética do leitor infantil. O projeto grafico-editorial tem um planejamento interessante : a escolha
da fonte em tamanho ampliado, o espagamento entre linhas e a disposicao das palavras na pagina favorecem a legibilidade e
criam ritmo narrativo em sintonia com a dramaticidade da historia. Um primeiro exemplo esta na capa, que traz o titulo em letras
grandes, coloridas e desalinhadas, reforgando o carater brincante da obra e antecipando ao leitor a atmosfera ludica da narrativa.
Ja nas paginas 6 e 7, a diagramagao destaca a pergunta inicial do monstro em tipografia ampliada e em negrito, o que nao apenas
evidencia o protagonismo da personagem, mas também convida a crianga a interagir oralmente com o texto. Outro recurso
grafico-editorial significativo aparece nas paginas 24 e 29, quando a palavra “ROARRRR" é representada em letras maiusculas e
preenchidas de cor vermelha, ocupando grande parte da pagina. Esse efeito visual-sonoro funciona como um convite a leitura
expressiva, explorando a multimodalidade da narrativa. Por fim, na quarta capa, o texto de apresentacao, em dialogo com a
ilustracao do monstro, atua como paratexto que antecipa ao leitor a proposta do livro: mais do que contar uma historia, propor
uma experiéncia de interagao, imaginagao e jogo. Esses elementos paratextuais, imagéticos e graficos garantem riqueza
experimental e sensorial, ampliando a experiéncia leitora.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 6

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 7

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- o4

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 29

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- capa

002 PDF pdf P

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- uarta cana
002 PDF pdf a P

4.2 A obra propicia efeitos de sentido criados pela distribuigao e pela diagramagao da mancha textual e das ilustragées e por
outros efeitos visuais que dao acabamento estético? (Anexo I, ltem 1.2d)

Sim

Justificativa:

A obra propicia efeitos de sentido criados pela distribuicdo e pela diagramagao da mancha textual e das ilustragdes, bem como
pelo uso de recursos visuais que conferem acabamento estético e ampliam a experiéncia leitora. A escolha da tipografia em
diferentes tamanhos, cores e formatos, aliada a integracao entre texto e imagem, cria efeitos de ritmo e expressividade que
dialogam com o enredo de forma ludica e interativa. Podemos observar essa intencionalidade na pagina 6, em que as palavras se
deslocam na mancha textual, criando uma sensacdo de oralidade marcada pelo convite do monstro ao leitor. Na pagina 11, o
recurso grafico amplia a expressividade quando a frase “me mostre a sua cauda” aparece fragmentada, emoldurada pela imagem,
reforcando a dramaticidade do pedido. Ja nas paginas 16 e 17, a repeticao e o destaque tipografico em “Vocé pode fechar o livro
agora. Adeus." criam um jogo visual que sublinha o efeito de suspensao e provoca o leitor a decidir se continua ou nao a narrativa.
Outro exemplo esta na pagina 24, em que a disposicao do texto acompanha o movimento sugerido pela onomatopeia e pelos
gestos corporais, intensificando a relagao entre palavra e agdo. Por fim, na pagina 34, a diagramagao explora as pausas e a
repeticao de letras (“T-T-TE-RRIVEL"), recurso que recria graficamente a fala trémula do personagem, ampliando o impacto visual
e sonoro da leitura.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- 1

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 17

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC000202-0241P260102000002- o4

002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLC0O00202-0241P260102000002- 16

002 PDF.pdf

Bloco 5 -. Da qualidade da versao da obra em HTML5
5 - Da qualidade da versao da obra em HTML5

5 - Da qualidade da versao da obra em HTML5



5.1 Na versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5), os elementos acrescidos a obra contemplam categoria (pré-escola)?
(Anexo |, ltem 2.e)

Justificativa:

A versdo audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) contempla parcialmente a categoria pre-escola. Ainda que a voz do
narrador seja expressiva e procure envolver a crianga, a auséncia de sonoplastia diversificada e de efeitos sonoros consistentes
reduz o potencial ludico e interativo da experiéncia auditiva. Do ponto de vista da teoria da literatura infantil e das mediagoes
multimodais, o audiolivro poderia intensificar a polissemia narrativa se houvesse maior variagao de vozes, trilhas e sons ambientes
que dialogassem com a dimensao imaginaria da crianga em idade pré-escolar. As evidéncias sonoras confirmam essa avaliagao:
00:00-00:07 - A introdugado apresenta apenas a voz narradora, sem efeitos de ambientacdo (como sons de passos, vento ou
outros elementos), o que limita a criagdo de atmosfera ludica. 00:10-00:18 - O monstro é descrito de forma expressiva, porém a
voz € unica e ndao ha camadas sonoras adicionais que poderiam enriquecer a percepgao do personagem. 01:32-01:35 - No
momento em que se pede a interagao da crianga com o rugido do monstro, ha apenas a entonacéo vocal, sem reforgo de rugidos
ou efeitos, restringindo a poténcia criativa do convite a participacdo. 01:49-01:59 - A narragao continua linear, ndo cria rupturas
sonoras que poderiam marcar transicdes narrativas e ampliar o jogo simbodlico. 02:24-02:30 - O climax apresenta apenas o
recurso da voz narradora em tom acelerado, mas carece de suporte sonoro (como batidas, ecos ou variagdes musicais) que
poderiam intensificar a dramaticidade do desfecho.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTI._COO02020241P260102000002_Z 00:00-00:07
002 IP.zip
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z

' 00:10-00:18
002 IP.zip
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 01:32-01:35
002 IP.zip o
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 01:49-015
002 IP zip s
ggé_c 000 202 - 0241 P26 01 02 000 :—;Tzli_soo02020241P260102000002_Z 02:24-02:30

5.2 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) faz referéncia a obra relacionada e respeita suas especificidades?
(Anexo |, ltem 2.3.3)

Sim

Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTMLS5) faz referéncia a obra relacionada e respeita suas especificidades, mantendo
fidelidade ao enredo e a linguagem do texto impresso. Ainda que sua organizagdo sonora carega de recursos mais musicais e
dinamicos, o audiolivro preserva a integridade narrativa e garante uma experiéncia de escuta alinhada a proposta original da obra.
Nos minutos 00:01-00:08 - Apresentacao da ficha catalografica, com titulo e autoria, estabelecendo a referéncia direta a obra
impressa. 00:10-00:15 - Inicio da narrativa, em que o audiolivio mantém fielmente o texto verbal do livro, respeitando a cadéncia
e a linguagem originais. 00:36-01:05 - A entonagao reforca momentos de tensdo da narrativa, correspondendo as expressdes do
monstro representadas nas paginas 12-16 do impresso. 01:35-01:59 - O narrador descreve elementos que estao presentes nas
ilustragdes (como gestos e movimentos), mantendo o vinculo entre texto e imagem.



Ocorréncias:

002

IP.zip

Volume Arquivo Descrigao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z

) 01:35-01:59
002 IP.zip
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTI._COO02020241P260102000002_Z 00:01-00:08
002 IP.zip
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_7Z 00:10-0015
002 IP.zip ' '
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 00:36-01:05

5.3 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta recursos ludicos (como entonagao de vozes de

personagens etc.)? (Anexo |, ltem 2.3.7)

Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta parcialmente recursos ludicos. O principal recurso utilizado € a
entonagao diferenciada da voz do narrador, que constréi as situagdes vivenciadas pelo personagem monstro com riqueza de
detalhes. Esse aspecto € perceptivel desde os primeiros minutos (00:00-02:39), quando a voz modulada cria expectativa e
conduz o ouvinte infantil a imaginar o personagem. As pausas estratégicas também funcionam como recurso de interagao,
antecipando possiveis reagdes da crianga, como se observa entre 00:50 e 01:11, quando o narrador deixa espago para que o
ouvinte “responda” ou performe a agao solicitada. Além disso, entre 01:12 e 02:00, a narrativa mantém o tom de didlogo direto
com a crianga, em um monologo que busca estabelecer cumplicidade. Entretanto, a versdo carece de maior diversidade sonora:
ndo ha vozes infantis, efeitos sonoros complementares ou trilhas musicais que pudessem enriquecer a ambientagao ludica. Essa
auséncia reduz o potencial de imersao e pode limitar a exploragao sensorial esperada em materiais para a Educacgao Infantil.

Ocorréncias:

002

IP.zip

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z Eaixa 2:39
002 IP.zip '
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_7Z
i 0112 e 02:00

002 IP.zip
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 00:50 e O1:11
002 IP.zip
HT L 202 - 0241 P26 01 02 HTL 2020241P260102 2.Z

C 000202 -0 6 0102 000 C0002020 60102000002_ 00:00-02:39

5.4 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) ndo apresenta vozes robotizadas (exceto se o personagem for um

rob6)? (Anexo |, ltem 2.3.6)

Sim




Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) ndo apresenta vozes robotizadas. A voz utilizada ao longo da gravagao é
humana, natural e, em boa parte da narracdo, expressiva, respeitando o género literario da obra e a faixa etaria a que se destina.
Isso pode ser observado desde a introdugao (00:10-00:15), na qual a entonagdo do narrador estabelece um tom ludico e
interativo, sem qualquer interferéncia artificial de sintetizadores de voz. Ao longo da narrativa (00:15-02:39), a variagao na
entonagao do narrador cria nuances que reforcam os estados emocionais do personagem monstro, garantindo uma experiéncia
auditiva um tanto envolvente para as criangas. Outro exemplo significativo ocorre no momento de maior tensdo (02:05-02:30),
quando a entonagao € modulada para transmitir medo e suspense, recurso fundamental para a imersao da crianga no enredo.
Ainda, no fechamento da historia (02:32-02:39), a voz retoma um tom mais suave e afetuoso, reforgando a coeréncia entre voz e
conteudo narrativo. Entretanto, cabe destacar que, embora a voz seja adequada e nao robotizada, a versao apresenta um
repertorio limitado de recursos sonoros, ja que nao utiliza outras vozes complementares (como de criancas ou de personagens
adicionais) nem sonoplastias que poderiam enriquecer ainda mais a experiéncia ludica.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 0015-02:39
002 IP.zip ' '
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTI._COOO2020241P260102000002_Z 02:05-02:30
002 IP.zip

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z 02:32-02:39
002 IP.zip ' '
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z

002 IP.zip 00:10-00:15

5.5 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta qualidade sonora (requisitos de mixagem, equalizagao e
ganho)? (Anexo |, Item 2.3.8a)

Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta parcialmente qualidade sonora no que se refere aos requisitos de
mixagem, equalizagao e ganho. Ha clareza na gravagao principal da voz do narrador, o que permite boa compreensao da narrativa
e garante um certo envolvimento da crianga ouvinte. Essa qualidade pode ser observada em momentos como de 00:00-00:10,
quando a voz é limpa e sem ruidos externos; em 00:12-01.00, em que ha estabilidade de ganho, sem variagdes bruscas de
volume; e no trecho de 01:32-01:34, no qual a entonagao aparece com nitidez e sem distorgdes. No entanto, alguns aspectos
técnicos limitam a avaliagao positiva integral. Nao ha exploragao consistente de recursos de mixagem entre voz e sonoplastia —
nao ha sons ambientes ou musicais que reforcem o cenario narrativo, o que empobrece o potencial imersivo do audiolivro. Além
disso, em passagens como 01:45-02:00 e 02:15-02:30, percebe-se um leve desequilibrio no ganho, em que a voz aparece mais
alta e pouco integrada ao espago sonoro, revelando falta de ajuste fino na equalizagao. A diferenciacao das vozes do personagem
monstro, quando explorada, cumpre a fungdo de dar ritmo e ludicidade, mas a auséncia de elementos complementares de
mixagem e trilha evidencia que o audio foi produzido de forma linear, sem aprofundar no acabamento técnico.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT L 202 - 0241 P26 0102 HTLC0002020241P260102 2.7

C000202-0 6 0102 000 C0002020241P260102000002.Z | (o 0 o
002 IP.zip
HTLC 000202 - 0241 P26 0102000 | HTLCO002020241P260102000002.Z | (o 0
002 IP zip e
HT LC 000 202 - 0241P26 0102000 | HTLCO002020241P260102000002.Z | (o o
002 IP zip O
HTLC 000202 - 0241P26 0102000 | HTLCO002020241P260102000002.Z | (.o o
002 IP zip o
HTLC 000202 - 0241P26 0102000 | HTLCO002020241P260102000002.Z | 0 )
002 IPzip ' '

5.6 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5), em situagdes da impossibilidade de coincidir os cortes com frases
musicais, usa o meio de “fade in” ou “fade out” para ndo interromper (ou iniciar) bruscamente o fonograma? (Anexo |, Item 2.3.8b)

Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) nao utiliza de maneira perceptivel recursos de “fade in" ou “fade out” para
suavizar cortes e transicdes sonoras. Isso ocorre porque a gravagao € conduzida quase integralmente por uma narragao linear,
sem trilha musical continua e sem sonoplastias de fundo que demandassem ajustes de entrada ou saida gradual. Nos primeiros
segundos 00:00-00:10 é possivel notar apenas o inicio direto da voz do narrador, sem qualquer efeito de fade in. Do mesmo
modo, em momentos intermediarios como 01:15-01:30 e finais 02:20-02:39, ndao ha transicdes musicais ou ambientais que
justificassem o uso de fade out. O encerramento é feito de maneira abrupta, apenas com a finalizagao da fala. Esse aspecto limita
a experiéncia estética, uma vez que recursos técnicos como fade in/fade out poderiam contribuir para maior fluidez, evitando a
sensacgao de cortes secos e reforcando o carater ludico da obra, especialmente para o publico infantil.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLC0002020241P260102000002_Z

1:15-01:
002 IP.zip 0115-01:30
HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTI._COO02020241P260102000002_Z 00:00-00:10
002 IP.zip
HT L 202 - 0241 P26 01 02 HTL 2020241P260102 2.2
C000202-0 6 0102 000 C0002020 60102000002_ 02:20-02:39

002 IP.zip

5.7 Na versao do audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) do livro de imagem, os acréscimos contextualizam, descrevem e/
ou narram as ilustragdes de forma expressiva? (Anexo |, ltem 2.3.5)

Sim



Justificativa:

A versao do audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta parcialmente acréscimos que contextualizem, descrevam ou
narrem as ilustragées de forma expressiva. O enredo € conduzido exclusivamente pela voz do narrador, em uma cadéncia linear,
sem insergdes que traduzam para o publico ouvinte os elementos visuais do livro impresso. Embora o audiolivro mantenha
fidelidade ao texto verbal escrito, o recurso contempla parcialmente a dimensao imageética que constitui parte essencial da obra.
Em um livro literario, especialmente destinado ao publico da pré-escola, seria esperado que os acréscimos sonoros atuassem de
modo a compensar a auséncia das ilustragdes, descrevendo expressdes faciais, gestos, cenarios e variagdes visuais do
personagem monstro. Ao longo da gravagao (00:00-02:39), ndo ha descrigdo complementar das ilustragdes. Por exemplo: 00:42-
0O1:10: a narragao interage diretamente com a crianga, mas sem contextualizar a imagem do monstro em destaque na pagina
impressa. 00:37-01:08: ocorre a mengao a caracteristicas corporais (dentes, unhas, cauda), mas sem tradugao expressiva dos
recursos visuais apresentados nas paginas correspondentes. 02:10-02:30: a narrativa avanga para o climax, mas nao ha mengao
as expressoes faciais ou gestuais que compoem a ilustracao final.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTITCOO02020241P260102000002_Z 00:00-02:39

002 IP.zip

HTLC 000 202 - 0241P26 0102000 | HTL.C0002020241P260102000002_Z

002 . 00:42-01:10
IP.zip

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTI._COO02020241P260102000002_Z 00:37-01:08

002 IP.zip

HT LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 HTLCO002020241P260102000002_Z 0210-02:30

002 IP.zip e

Bloco 6 - Da observancia da legislacao brasileira
6 - Da observancia da legislacao brasileira

6 - Da observancia da legislagao brasileira

6.1 A obra respeita os direitos humanos garantidos em documentos legais brasileiros e esta isenta de preconceitos, esterestipos,
racismo, sexismo, capacitismo, dentre outras discriminagdes? (Anexo |, ltem 12.2)?

Sim

Justificativa:

A obra respeita, em linhas gerais, os direitos humanos garantidos em documentos legais brasileiros e ndo apresenta
manifestagdoes explicitas de preconceitos, esteredtipos, racismo, sexismo ou capacitismo. Sua narrativa € construida em tom
ludico, dialogico e interativo, centrada na relagao entre o personagem monstro e a crianga leitora/ouvinte, sem associagao direta
a marcadores de raga, etnia, género, classe social ou territdrio. No entanto, a analise critica do texto e das imagens permite
apontar limitagdes sutis que merecem destaque. O enredo supde, de forma naturalizada, que todas as criangas possuem
determinadas caracteristicas fisicas e funcionais, como dentes, unhas, cauda imaginaria, forga e rugido (exemplos nas paginas 23,
25 e 29). Esse pressuposto pode ser excludente para criangas com deficiéncia fisica ou sensorial, uma vez que nao ha mediagdes
que ampliem as possibilidades de participagao e reconhecimento da diversidade corporal. Outro ponto a ser considerado € a
questdo do marcador de género. Desde o inicio (p. 6), a pergunta central é "Ei, vocé também & um monstro?", formulada no
masculino universal. Embora o texto ndo apresente esteredtipos de género evidentes, essa escolha linguistica pode ser
interpretada como reforco da masculinizagao das interagdes sociais, ja que nao ha referéncia a uma possivel versao no feminino
("monstra”). Por outro lado, a obra avanga ao tratar da dimenséao ética e relacional. O monstro, apesar de inicialmente desafiador,
mostra fragilidade e até medo (p. 36), rompendo com esteredtipos tradicionais de forga absoluta e valorizando a vulnerabilidade
como parte da experiéncia humana. Essa nuance amplia as possibilidades de leitura critica e reflexiva, respeitando a pluralidade
de emocgodes e formas de ser.



Ocorréncias:

Volume ATENIVE Descricao
IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 53
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 25
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 59
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 36
002 PDF.pdf

IM LC 000 202 - 0241 P26 01 02 000 IMLCO00202-0241P260102000002- 6
002 PDF.pdf

6.2 A obra esta isenta de viés didatico, de teor doutrinario, panfletario ou de proselitismo religioso (Anexo |, Item 12.2)?

Sim

Justificativa:

A obra esta isenta de viés didatico, de teor doutrinario, panfletario ou de proselitismo religioso. A narrativa € construida em chave
ficcional e ludica, priorizando o didlogo direto com a crianga-leitora, sem intengdo de transmitir conteudos escolares formais,
doutrinas politicas ou mensagens religiosas. Nao se observam passagens que configurem a utilizagao da literatura como veiculo
de ensino direto de conteudos escolares (como matematica, ciéncias ou linguagem normativa). Da mesma forma, o enredo nao
apresenta alusodes a ideologias, bandeiras politico-partidarias ou discursos panfletarios que poderiam direcionar a interpretagao
das criangas para além do campo literario. Também nao ha qualquer referéncia a dogmas religiosos ou proselitismo espiritual,
nem no texto verbal nem nas ilustragdes. O universo criado € auténomo, situado no espago da imaginagao infantil, sustentado
pela figura do monstro e pela interagao dialégica com a crianga-leitora. O carater ludico é reforcado por estratégias como a
entonacgao de perguntas desafiadoras (“Ei, vocé também & um monstro?”, p. 6), a construgao de efeitos visuais que dialogam com
o texto (p. 14-15) e os recursos sonoros do audiolivro, ainda que limitados, sem nunca perder de vista a centralidade da
imaginagao e da brincadeira como valores da infancia.
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BLOCO 9 - Parecer

Justificativa:

De acordo com a analise descrita no decorrer deste instrumento avaliativo, a obra esta aprovada, em
conformidade com o Edital de Convocagao n®1 CGPLI - PNLD 2026-2029.

Assinado por ORDALIA ALVES DE ALMEIDA - MEMBRO DA COMISSAO TECNICA em 23/11/2025 - 14:43,

Assinado por CLECIO DOS SANTOS BUNZEN JUNIOR - MEMBRO DA COMISSAO TECNICA em 23/11/2025 - 22:47.
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